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INTRODUCCIÓN
¡Descubre el primer diario de audios Kidisecrets 365 - Mi diario de 
audios secretos! Podrás grabar tus planes cada día y guardarlo a 
buen recaudo con un código secreto, ¡nadie más podrá escucharlo!
Decora la portada con divertidas pegatinas y diseños geniales que 
vienen incluidos. ¡Deja volar tu imaginación y guarda tus secretos en 
este diario especial!

Números
Compartimento secreto

Inicio
OK
Izquierda/derecha
Grabar
Repetir
Borrar
Corazón
Micrófono
Pestaña de la cubierta
Compartimento 
para el cuaderno

Cubierta transparente

Pantalla LCD
Cubierta

Reset
(en el compartimento 
de las pilas)
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

• Incluye 3 pilas AA con función demostrativa.

ADVERTENCIA :
* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, hojas de 
plástico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y tornillos de 
embalaje, no son parte de este juguete y deberían ser desechados 
por la seguridad de su hijo.
* Usar bajo la vigilancia de un adulto.
NOTA : le recomendamos conserve este manual ya que contiene 
información importante.

Kidisecrets 365
Mi diario de audios secretos

5 cartulinas con 
diseños

5 hojas de pegatinas

Guía de inicio rápido Un cuaderno Un rotulador
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Sistema de sujeción del embalaje:

Gire el plástico en la dirección indicada en la flecha.

Tire del plástico para retirarlo.

Espacio para 
grabaciones

Almacena 366 notas de voz, con una duración 
máxima de 30 segundos (cuanto más largas 
son las grabaciones, menos audios se podrán 
grabar). 
LAS GRABACIONES NO SE PUEDEN 
DESCARGAR.

Tiempo de 
grabación

En Mi diario:
desde 20 segundos hasta 90 segundos
En Audios creativos:
3 audios de 60 segundos

Pilas 3 pilas AA (LR6/AM-3)

Formato de 
fecha

DD/MM/AAAA

Formato de 
hora

24 horas
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PARA EMPEZAR A JUGAR

Salir del modo DEMOSTRACIÓN
Este producto se presenta en modo Demostración 

dentro del embalaje. Presione Inicio  para 
encender el juguete y abra el compartimento de 
las pilas. Mantenga pulsado Reset  durante un 
segundo para salir del modo Demostración.
Le pedirá una contraseña de 4 dígitos, siga las instrucciones para fijar 
la fecha y la hora.
Asegúrese de no obstaculizar la portada para que se pueda abrir.

Guía rápida

Presione Inicio  para encender el diario, le pedirá la contraseña 
para desbloquear la cubierta. Después la pantalla mostrará la fecha 
y la hora.
Pulse Grabar  para grabar un audio. Presione Repetir  para 
escuchar los audios grabados. Para acceder a las diferentes funciones 

pulse Inicio  y elija su preferida con OK. Pulse izquierda o derecha 
para ver las diferentes opciones y OK para confirmar.
Para asegurar una buena calidad de los audios, acérquese al 
micrófono cuando grabe.
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THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES. OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO 
CONDITIONS: (1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND (2) THIS DEVICE MUST ACCEPT 

ANY INTERFERENCE RECEIVED, INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION.

INSTALACIÓN DE LAS PILAS
1.  Asegúrese de que el juguete está 

apagado.
2.  Encontrará el compartimento de las 

pilas en la parte trasera del mismo.
3.  Si hay pilas instaladas en la unidad, 

extráigalas tirando de uno de los 
extremos.

4. Coloque 3 pilas AA (LR6/AM-3) 
nuevas según muestra el dibujo. Para 
un mejor rendimiento se recomienda 
el uso de pilas alcalinas o baterías 
de Ni-MH (níquel hidrudo metálico) 
totalmente cargadas.

5.  Coloque de nuevo la tapa y cierre el 
compartimento, asegurándose de que 
el tornillo está suficientemente apretado.

¡ADVERTENCIA! 
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACIÓN SOBRE LAS PILAS
•  Instale las pilas correctamente respetando los signos de 

polaridad (+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.
•  No mezcle pilas nuevas y viejas.
•  No utilice pilas de diferentes tipos.
•  Utilice únicamente el tipo de pilas recomendadas.
•  No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
•  Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante 

un largo periodo de tiempo.
•  Retire las pilas usadas del juguete.
•  No acerque ni tire las pilas al fuego.
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PILAS RECARGABLES
•  Si las pilas recargables son extraíbles, retírelas del juguete para 

su carga.
•  Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un
 adulto.
•  No intente recargar pilas normales.

Ayúdenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.
•  Este símbolo indica que este producto y sus pilas 

no deben tirarse a la basura al final de su vida útil, 
sino que deben ser depositados en contenedores 
especiales, para poder reciclarlos adecuadamente 
y así evitar daños en el medio ambiente o efectos 
perjudiciales para la salud. Por favor, respete la 
normativa vigente y recurra a un Punto Limpio o a 
los servicios destinados para tal fin en su localidad.

•  Los símbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas 
contienen un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) 
o plomo (Pb) mayor del permitido en la directiva 
europea (2006/66/CE).

•  La barra negra, indica que el producto está en el 
mercado después del 13 de agosto de 2005. 

¡Cuidemos del planeta!
•  Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevándolo a
 un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podrán reciclar
 respetando así el medio ambiente. 
•  Busque en su localidad el Punto Limpio más cercano.
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CARACTERÍSTICAS
1. Personaliza tu diario

Usa las cartulinas y pegatinas que incluye el juguete para 
decorar la portada. Levanta la cubierta transparente y coloca los 
elementos como más te guste.

2. Cuaderno
Con esta unidad se incluye un cuaderno tamaño A6. En el lado 
izquierdo del interior, hay dos pequeñas pestañas para fijarlo a 
la espiral. Cuando hayas gastado el cuaderno puedes usar otro 
diferente, recomendamos que no tenga más de 100 páginas.
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3. Compartimento secreto
Podrás guardar pequeños objetos dentro 
del cajón del interior.
No podrás acceder a él si el juguete está 
apagado.

4. Desconexión automática
Para preservar la duración de las pilas, el diario se apagará 
tras aproximadamente 60 segundos de inactividad, excepto en 
el modo Música. Al terminar una melodía, volverá al menú de 
selección de música.

5. Estado de las pilas 
Si aparece este icono de pilas gastadas en la pantalla, el diario 
se apagará. Será necesario poner pilas nuevas.

6. Funciones

Inicio 
• Cuando el diario está apagado, pulsa este botón para 

encenderlo y escribir la contraseña.
• Una vez desbloqueado, pulsa este botón para seleccionar los 

diferentes modos de juego.

Números
Usa las teclas de números para: 
• Elegir una contraseña de 4 dígitos.
• Escribir la fecha y la hora.
• Responder en los diferentes juegos.

Botón OK 
• Confirma las opciones.
• Escucha la fecha en la pantalla de la hora.

Izquierda y derecha 
• Visualiza las distintas opciones dentro de las actividades.
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Grabar 
• Presiona para empezar a grabar y para detener la grabación.

Repetir 
• Escucha los audios grabados y las melodías en Música.
• Mantén pulsado este botón para cambiar 
entre : escuchar un audio o escuchar todos 
los audios seguidos.
Borrar 
Podrás borrar audios en el diario.

Botón de corazón 
• Señala tus audios favoritos
• Mantén pulsado este botón para buscar audios por favoritos o 

por fecha.

Reset
Borra la contraseña actual.
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FUNCIONES
1. Contraseña

Una vez configurada la contraseña de 4 dígitos, tendrás que 
escribirla cada vez que abras el diario. Pulsa los botones de 
números, si es correcta se abrirá la cubierta y podrás acceder a 
los juegos, el cuaderno y el compartimento secreto.

2. Pantalla de fecha y hora
La primera vez que accedes, debes configurar la fecha y la 
hora. También puedes confirmar tu fecha de cumpleaños para 
que te felicite ese día. 
Estas opciones están disponibles en la pantalla inicial de la 
hora:
• Si pulsas OK escucharás la fecha.
• Si pulsas Grabar, podrás grabar un audio. 
• Pulsa Repetir para escuchar el último audio grabado. 
• Presiona los números para escuchar frases con mensajes 

positivos.

3. Mi diario 
Aquí puedes grabar tus notas de voz y ordenarlas por fechas, 
añadir un icono o marcar tus audios favoritos.

     

Índice de audios en cada fecha

Favoritos
Duración 
del audio

Fecha

Icono

• Presiona Grabar para comenzar la grabación de un audio en la 
fecha actual. Pulsa otra vez Grabar para detener la grabación 
o se detendrá al terminar el tiempo establecido, puedes seguir 
la cuenta atrás en la pantalla. Con los botones izquierda o 
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derecha elige un icono para cada audio o pulsa OK si no 
quieres elegir ninguno.

• Pulsa Repetir para escuchar los audios.
• Pulsa Borrar para borrar un audio, confirma presionando el 

botón otra vez.
• Presiona el Botón del corazón para marcar los audios como 

favoritos, verás un corazón en la pantalla.
• Mantén pulsado el botón del corazón para buscar audios 

marcados como favoritos,  mantén pulsado de nuevo para 
buscar por fecha. Después elige entre ellos con izquierda o 
derecha 

• Presiona los números para cambiar a una fecha anterior 
y grabar audios. No puedes grabar audios en una fecha 
posterior a la actual.

• Mantén pulsado Repetir para cambiar entre escuchar un audio 
concreto o toda la lista de audios seguida.  

Notas:
• El límite de duración de los audios se puede cambiar en 

Ajustes.
• El número máximo de audios que puedes grabar en un día es 

de 10.
• Los audios no se pueden descargar.

4. Audios creativos 
Aquí puedes grabar hasta 3 archivos de voz de 60 segundos de 
duración.

 Pulsa Grabar para comenzar a grabar y vuelve a pulsar para 
detener la grabación.

 Pulsa Repetir para escucharla e izquierda y derecha  para 
pasar de una a otra.
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5. Juegos 
Estos son los cuatro juegos con los que podrás divertirte.

［1］Adivina el número
Un reto de habilidad con los números y tu memoria. Adivina 
un número gracias a las pistas que te van dando, presiona 
los números y OK. El rango de posibles números se irá 
acortando hasta que des con el número correcto.

［2］Atrápalo
Escucha el número de la suerte y presiona OK cada vez que 
aparezca en la pantalla.

［3］Dime el futuro
Mantén presionado OK y formula una pregunta con 
respuesta sí o no. Diviértete con las contestaciones.
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［4］Compositores
Pulsa los números para escuchar las notas musicales y 
crear divertidas composiciones. Selecciona izquierda o 
derecha para cambiar el tipo de sonido: piano, xilófono o 
sonidos de gatito.
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6. Música 

Hay 3 álbumes musicales con diferentes estilos: música con 
ritmo, hip-hop y música relajante. Pulsa izquierda o derecha y 
OK para elegir.
Puedes seleccionar las melodías con las flechas. La unidad no 
se apagará hasta escuchar la melodía completa.

7. Ajustes 
Selecciona cada apartado con izquierda o derecha y pulsa OK 
para acceder a su configuración.

［1］Volumen
Elige cuatro niveles de sonido.

［2］Límite de grabación
Selecciona el tiempo de duración de cada audio del diario: 
20-30-60-90 segundos.

［3］Cumpleaños
Completa tu fecha de cumpleaños, oirás una felicitación en 
tu día. 

［4］Fecha
Pulsa los números para escribir la fecha.

［5］Hora
Pulsa los números para escribir la hora.

［6］Almacenamiento
Te indica el número de audios grabados.

［7］Memoria
Comprueba el porcentaje de memoria libre.
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SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Aquí tienes algunos consejos para solucionar posibles dificultades 
en el uso de esta unidad.

Problema Posibles soluciones

Los audios 
se oyen muy 
bajo

1. Ajuste el volumen a la posición más alta 
(número 4)

2. Asegúrese de hablar cerca del micrófono.

No puedo 
crear un 
nuevo audio

1. Se pueden grabar hasta 10 audios en un día. 
Si quiere grabar otro, deberá borrar alguno de 
los que tenga guardados.

2. Si la memoria está llena, no podrá guardar 
más audios. Deberá borrar algunos para tener 
espacio.

No puedo 
descargar los 
audios

Los audios no se pueden descargar.

La unidad 
deja de 
funcionar

Siga estos pasos:
1. Retire las pilas del diario.
2. Espere unos segundos y coloque las pilas de 

nuevo.
3. Presione Inicio y encienda el juguete.
4. Si sigue sin funcionar, reemplace las pilas por 

unas nuevas.
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CUIDADO Y MANTENIMIENTO
1.  Limpie el juguete con un paño suave ligeramente húmedo. No
 utilice disolventes ni abrasivos.
2.  Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra 

fuente de calor.
3.  Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante 

un largo periodo de tiempo.
4.  No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a 

la humedad o al agua.
5.  No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.
6.  Recomendamos cambiar las pilas por unas nuevas si el juguete 

no funciona correctamente

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Si por alguna razón el juguete deja de funcionar o lo hace con 
irregularidad, por favor, siga estos pasos:
1.  Apague el juguete.
2.  Quite las pilas.
3.  Deje que la unidad repose durante unos minutos, después, 

vuelva a poner las pilas.
4.  Encienda el juguete, ahora debería funcionar.
5.  Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas.
Si el problema continúa, por favor, póngase en contacto con nuestro 
Servicio de Atención al Cliente a través del teléfono 913120770
(válido únicamente en España) o del correo electrónico 
informacion@vtecheu.com. Las consultas deben ser realizadas por 
un adulto.
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