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INTRODUCCIÓN
¡Gracias por comprar Kidi SuperStar DANCE - Micrófono mágico 
de VTech® !
¡Kidi SuperStar DANCE® es un juguete con el que no solo podrá 
cantar, bailar y crear espectáculos sino que también adquirirá rapidez 
mental y conocimientos musicales practicando con los juegos que 
incluye además de permitirle despertar su imaginación. 
Dispone de 4 canciones en el juguete e infinitas canciones externas 
a las que podrá acceder a través de la conexión de un dispositivo 
externo (no incluido). La Función Mágica baja la voz del cantante 
principal para convertirle en la estrella de la canción. 
4 juegos, distorsionador de voz, diferentes luces en la base del 
micrófono que iluminarán la actuación, efectos de sonido (aplausos, 
vítores...), grabadora de voz y mucho más.
¡Una experiencia única! ¡Un micrófono único!

CARACTERÍSTICAS 
BOTONES EN UNIDAD PRINCIPAL

Botón PLAY

Botón OK
GRABADORA

Botón MENÚ
Botón de 

DIRECCIÓN

Botón de 
DIRECCIÓN

Botón 
EFECTOS DE 
MICRÓFONO

Botón 
FUNCIÓN 

MÁGICA

Botón 
EFECTOS 

DE SONIDO

Botón ON/OFF

Botón 
CONTROL DE 
VOLUMEN
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ON/OFF Pulse este botón para encender la unidad. 

CONTROL DE 
VOLUMEN 

Gire este botón para ajustar el volumen de la 
unidad en cualquier momento.
Nota: este juguete cumple con la Normativa 
sobre niveles de volumen permitidos para no 
dañar el oído del menor. 

FUNCIÓN 
MÁGICA 

Pulsando sobre este botón podrá elegir 
cantar escuchando las canciones incluidas 
en el micrófono, las canciones elegidas de la 
unidad externa con la voz de su artista favorito 
o sin ella. Pulsando el botón se activará o 
desactivará la Función Mágica. 
Función Mágica: reduce o elimina la voz del 
cantante de la canción elegida, siempre y 
cuando esa canción haya sido grabada en un 
estudio de grabación y cumpla unos mínimos 
de calidad como haber sido grabada en modo 
estéreo. Canciones grabadas en un concierto 
o a modo particular no activarán la Función 
Mágica.
Modo Normal: vuelve a escucharse la voz del 
cantante. 

GRABADORA 
Pulse este botón para empezar o parar una 
grabación.
Nota: Grabaciones de hasta 2 minutos.
Cuando grabe, no retire las pilas, de otro modo 
se borrará la grabación.

PLAY  
Pulse este botón para escuchar o parar la 
grabación. Para salir pulse de nuevo este 
botón. Para volver al modo anterior, pulse el 
botón Menú y elija el modo deseado.

EFECTOS DE 
MICRÓFONO  

Pulse este botón para aplicarlo a la voz.

Agudo Grave 

Robot Eco 

Normal 

EFECTOS DE 
SONIDO 

Pulse este botón para añadir a las actuaciones 
aplausos y vítores.
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MENÚ 
PRINCIPAL 

Pulse este botón para entrar en el Menú 
principal y ver las diferentes actividades.

Botones de 
dirección  

Pulse este botón para hacer una selección.

BOTÓN OK Pulse este botón para confirmar su selección.

ENTRADA DE 
AURICULARES 

Conecte a este puerto un Mp3, móvil o 
cualquier otro dispositivo externo (no incluido) 
usando el cable que se incluye en el juguete.
Nota: asegúrese de que están bien ajustadas 
las conexiones por ambos lados del cable.

CONTROL 
PARENTAL

Este juguete tiene control parental para 
controlar el juego según la decisión de los 
padres.
En el botón MENÚ PRINCIPAL/ AJUSTES/ 
DISPOSITIVO MÚSICA EXTERNA/ 30/60/90 
minutos pasado este tiempo el juego se 
acabará.

INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE
•	 1 Kidi SuperStar Dance- Micrófono Mágico
•	 1 Cable para conexión de dispositivos externos
•	 1 Manual de instrucciones
•	 2 pilas AA solo para demostración
ADVERTENCIA: 
* Los materiales de este embalaje, tales como cintas, cuerdas, 
hojas de plástico, alambres, etiquetas, cierres de seguridad y 
tornillos de embalaje, no son parte de este juguete y deberían ser 
desechados por la seguridad de su hijo.
* Usar bajo la vigilancia de un adulto.
NOTA: le recomendamos que conserve este manual ya que 
contiene información importante.
Este juguete sólo se puede conectar con un equipo que contenga 
uno de los símbolos siguientes:  o  
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INSTALACIÓN DE LAS PILAS
Kidi SuperStar Dance- Micrófono Mágico usa 2 pilas AA.
1.	Asegúrese de que el juguete esta apagado.
2.	Encontrará el compartimento de las pilas en la parte trasera del 

mismo. Use un destornillador para aflojar el tornillo. 
3.	Si hay pilas instaladas en la unidad, extráigalas tirando de uno de 

los extremos. 
4.	Coloque 2 pilas AA/AM-3/LR6 nuevas según muestra el dibujo. 

Para un mejor rendimiento se recomienda el uso de pilas alcalinas o 
baterías de Ni-MH (níquel-hidruro metálico) totalmente cargadas.

5.	Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento asegurándose 
de que el tornillo está bien apretado. 

¡ADVERTENCIA!
Las pilas deben ser colocadas por un adulto.
Mantenga las pilas fuera del alcance de los menores.

IMPORTANTE: INFORMACIÓN SOBRE 
LAS PILAS
•	 Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad 

(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.
•	 No mezcle pilas nuevas y viejas.
•	 No utilice pilas de diferentes tipos.
•	 Utilice únicamente el tipo de pilas recomendadas.
•	 No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.
•	 Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete durante un 

largo periodo de tiempo.
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•	 Retire las pilas usadas del juguete.
•	 No acerque ni tire las pilas al fuego.
PILAS RECARGABLES
•	 Si las pilas recargables son extraíbles, retírelas del juguete para su 

carga.
•	 Recargue las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un 

adulto.
•	 No intente recargar pilas normales.
Ayúdenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos
•	 Este símbolo indica que este producto y sus pilas no 

deben tirarse a la basura al final de su vida útil, sino que 
deben ser depositados en contenedores especiales, para 
poder reciclarlos adecuadamente y así evitar daños en 
el medio ambiente o efectos perjudiciales para la salud. 
Por favor, respete la normativa vigente y recurra a un 
Punto Limpio o a los servicios destinados para tal fin en su 
localidad.

•	 Los símbolos Hg, Cd, o Pb, indican que las pilas contienen 
un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb) 
mayor del permitido en la directiva europea (2006/66/CE).

•	 La barra negra, indica que el producto está en el mercado 
después del 13 de agosto de 2005.

¡Cuidemos del planeta!
•	 Le animamos a darle una segunda vida a su juguete llevándolo a 

un Punto Limpio. De esta forma sus materiales se podrán reciclar 
respetando así el medio ambiente.

•	 Busque en su localidad el Punto Limpio más cercano.

PARA EMPEZAR A JUGAR
MODO NORMAL DE JUEGO
Pulse el botón ON/OFF para encender la unidad y entrar en el modo 
normal de juego.

ESTADO DE LAS PILAS
En la pantalla del menú principal se indicará el estado de las pilas. 
Cuando la carga de las pilas esté baja aparecerá este icono , en 
ese momento, y antes de que se acabe totalmente, se recomienda 
cambiar las pilas por otras nuevas completamente.
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DESCONEXIÓN AUTOMÁTICA
Para preservar la duración de las pilas, la unidad se apagará 
automáticamente después de unos minutos sin jugar.

ACTIVIDADES
Pulsa el botón Menú para elegir las actividades.

1.	CANCIÓN LIBRE
En este modo de juego podrás usar el micrófono para 
cantar como quieras y lo que quieras montando tú el 
espectáculo. 

2.	CANCIONES DIVERTIDAS
Elige este modo de juego para cantar las 4 canciones 
que incluye el juguete. Puedes usar la Función Mágica 
para reducir el volumen del cantante de la canción y 
convertirte tú en el cantante principal.
Nota: Para ver la letra de las canciones ve al anexo 2.

3.	CONEXIÓN EXTERNA  
	 (MODO PARA PADRES)
Conecte un dispositivo de música externa (no incluido) 
usando el cable que se incluye para escuchar toda la 
música que se quiera. 
Dispone de la Función Mágica que permite reducir o 
incluso anular de la canción elegida, la voz del cantante 
principal para convertir al menor en la estrella de la 
canción. 
Además, en este modo podrá activar el CONTROL 
PARENTAL limitando el juego del menor de 30, 60 o 90 
minutos. 
Nota 1: se aconseja que el manejo de este modo sea 
realizado por un adulto. 
Nota 2: el volumen de la canción deberá ser controlado 
desde el dispositivo externo no desde el juguete.  
Nota 3: la Función Mágica funcionará en canciones 
grabadas en estudio y en modo estéreo.
Nota 4: se aconseja enrollar el cable en el micrófono tal 
y como se puede ver en la foto, si este modo no va a ser 
usado, para evitar su pérdida.
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4.	JUEGOS 
Después de entrar en Juegos, pulsa el botón de dirección 
para elegir el juego que quieras y pulsa OK para 
confirmarlo. 
	 4.1 Cazador de notas
	 Atrapa la nota musical. Pulsa los botones de dirección 

para seleccionar y pulsa Ok para confirmar. Cuando 
la nota musical esté en el área intenta atraparla. 
¡Consigue todas las que puedas!

	 4.2 Divercanciones
	 Cuando la carita sonriente pase por el centro pulsa el 

botón ok para escuchar un sonido loco. 
	 4.3 Caja de ritmos
	 Diferentes ritmos para crear música, grabarla y 

después reproducirla.
	 4.4 Trabalenguas
	 Divertidos trabalenguas para escuchar y luego intentar 

imitar. ¡Las risas están aseguradas! 
	 Nota: Para ver la letra de los trabalenguas ve al anexo 1.

5.	Ajustes
Selecciona una opción moviendo los botones de dirección.
	 5.1 Luces
	 Elige la opción de Luces para ajustar la intensidad de la luz que 

aparece en la base del micrófono o para eliminarla.
	 5.2 Control parental
	 En esta opción controlaremos el tiempo de juego del menor, 

pudiendo ser de 30, 60 o 90 minutos y así el uso de otro dispositivo 
externo como el de un móvil, Mp3 u cualquier otro.

	 5.3 Contraste
	 Moviendo los botones de dirección de izquierda a derecha 

podremos elegir el contraste que queremos para la pantalla del 
micrófono.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO
•	 Limpie el juguete con un paño suave ligeramente húmedo. No utilice 

disolventes ni abrasivos.
•	 Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra fuente 

de calor.
•	 Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado durante un 
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largo periodo de tiempo.
•	 No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga a la 

humedad o al agua.
•	 No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Consulte esta sección si tiene problemas con su Kidi Super Star® 
Dance.

Problema Posible causa Solución

Kidi Super 
Star® Dance 
se ha parado y 
no enciende

Pilas mal colocadas 
Asegúrese de que la 
polaridad de las pilas están 
correctamente colocadas.

Pilas agotadas
Sustituya las pilas existentes 
por otras completamente 
nuevas.

No se oye 
correctamente 
o se escucha 
muy bajito el 
volumen del 
micrófono

El botón para 
controlar el volumen 
es bajo.

Mueva la rueda para subir el 
volumen.

La Función 
Mágica no 
funciona 
correctamente

El dispositivo de 
música externo no 
está correctamente 
conectado a Kidi 
Super Star® Dance

Asegúrese de que el cable 
de 3.5 mm que se incluye 
en el micrófono está bien 
ajustado al puerto. 
Nota: Si su dispositivo de 
música externa está dentro 
de una funda o estuche, 
recomendamos retirarlo 
para asegurar una correcta 
conexión con el cable.

Canción inadecuada

La Función Mágica no 
funciona con todas las 
canciones si éstas no han 
sido grabadas en un estudio 
en modo estéreo y no en 
modo mono. Tampoco 
funciona con canciones 
grabadas de un concierto 
o de otros lugares no 
profesionales. 
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Se escuchan 
ruidos cuando 
se conecta 
un móvil o 
dispositivo 
externo

Interferencias por 
conexión Wi-Fi o 
datos móviles

Se recomienda en este caso 
descargar la música que se 
va a escuchar a un Mp3 u 
otro dispositivo y después 
enchufar al micrófono.

*Nota: Esta unidad cumple con el volumen máximo permitido para 
proteger los oídos de los más pequeños.
Para obtener el mejor rendimiento de este producto, utilícelo con 
reproductores de música, que lleven pilas con suficiente carga, para 
evitar tener que ser conectado a la corriente eléctrica.

ANEXOS
Anexo 1 Trabalenguas

1 Tres grandes tigres tragones tragan trigo y se atragantan.

2 El hipopótamo hipo está con hipo. ¿Quién le quita el hipo al 
hipopótamo hipo?

3 El trapero tapa con trapos la tripa del potro.
4 Ornitorrinco, ornitorrinco, atrévete y pega un brinco.
5 Mi mamá me mima y yo mimo a mi mamá.

6 El perro de San Roque no tiene rabo porque dicen que 
Ramón Ramírez se lo ha cortado.

7 Pablito clavó un clavito en la calva de un calvito, en la calva 
de un calvito Pablito clavó un clavito.

8 Toto toma té, Tita toma mate, y yo me tomo toda mi taza de 
chocolate.

9 Yo no quiero que tú me quieras porque yo te quiero a ti. 
Queriéndome o sin quererme, yo te quiero porqué sí.

10 Ahí donde digo digo, no digo digo, digo Diego.  
Ahí donde digo Diego, no digo Diego, digo digo.

11 Si la bruja desbruja al brujo y el brujo a la bruja desbruja, ni el 
brujo queda desbrujado, ni el brujo desbruja a la bruja.

12 A Cuesta le cuesta subir la cuesta, y en medio de la cuesta, 
va y se acuesta.

13
Cuando cuentes cuentos, cuenta cuantos cuentos cuentas, 
porque si no cuentas cuantos cuentos cuentas nunca sabrás 
cuantos cuentos cuentas tú.
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14 Lado, ledo, lido, lodo, ludo, decirlo al revés lo dudo. 
Ludo, lodo, lido, ledo, lado, ¡Qué trabajo me ha costado!

15
El cielo está enladrillado, ¿quién lo desenladrillará? 
El desenladrillador que lo desenladrille, buen desenladrillador 
será.

Anexo 2 Canciones incluidas

Canción 1 El baile de los amigos

Aplaude una vez,
y ahora otra más,
le toca a los pies,
probemos los dos,
un paso hacia atrás,
por la noche yo voy bailando sin parar.
Ven aquí,
a bailar,
con las manos y con los pies.
Un paso aquí,
un paso hacia ya,
un aplauso más,
será siempre genial.
Contigo bailar,
contigo jugar,
por la noche yo voy bailando sin parar.
Ven aquí,
a bailar,
con las manos,
y con los pies.
Aplaude una vez,
y ahora otra más,
le toca a los pies,
bailando sin parar,
bailar que diver es,
cantar que diver es,
contigo estar,
este baile se acaba ya, ¡genial!
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Canción 2 Estar contigo

Dubi, duba, dubi,
qué divertido es,
es bailar,
venga va, bailemos juntos ya.
Plus, plis, plas, plus, plis, plas,
qué divertido es,
es cantar,
venga va, todos juntos a cantar.
Pim, pam, pum, pim, pam, pum,
qué divertido es,
es reír,
venga va, todos a reirnos ya.
La la la la la la,
qué divertido es,
venga va, quiero estar,
quiero estar contigo eres mi amigo.

Canción 3 Mis amigos las mascotas

Jugar con mis amigos, mi perro es el mejor, 
me ladra para avisar, pero le hacemos callar,  
este es mi perro, es el mejor,  
tengo también un gato ideal, 
juntos resulta genial, 
abrazo a los dos, sin dudarlo,  
porque los quiero un montón. 
son mis mascotas, son lo mejor.
Momi se llama mi gato,  
siempre a mi lado ha estado,  
come de todo es genial,  
y se pasa comiendo todo el rato, 
con mi gato yo quiero estar,  
es mi gato, es el mejor,  
juntos resulta genial,  
abrazo a los dos, sin dudarlo,  
porque los quiero un montón. 
son mis mascotas, 
son lo mejor.
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Canción 4 El baile del pez

Este es el baile del pez,
que nada raudo y véloz, 
por el oceáno azul, 
y por el cielo, ahora va,
un pajarito feliz, volando está, sin parar, 
y una melodía sonando para que los pájaros
puedan cantar,
empieza ya a cantar y a bailarrrrrr….
Este es el baile del pez,
que nada raudo y véloz, 
por el oceáno azul, 
y por el cielo, ahora va,
un pajarito feliz, volando está, sin parar, 
y una melodía sonando para que los pájaros
puedan cantar,
empieza ya a cantar y a bailarrrrrr….

En caso de detectar algún defecto en su funcionamiento, puede 
consultar con el Servicio de Atención al Cliente llamando al teléfono 
913120770 (solo válido en España) o dirigiéndose por correo 
electrónico a la dirección informacion@vtecheu.com. Las consultas 
deben ser realizadas por un adulto. También puede consultar nuestra 
página web: www.vtech.es. 
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