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INTRODUCCION

Gracias por comprar el Ordenador preescolar, Musica y letras.
iEste ordenador es muy divertido! Juega con el Ordenador
deslizando el selector de la pantalla de Aprendizaje a la pantalla
Musical aprendiendo y jugando a multitud de actividades.
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INCLUIDO EN ESTE EMBALAJE

e Ordenador preescolar, Musica y letras
e Guia de inicio rapido
ADVERTENCIAS:

* Todos los materiales de este embalaje, tales como cintas, hojas
de plastico, alambres y etiquetas, no son parte de este juguete y
deberian ser desechados para la seguridad de su hijo.

e Usar bajo la vigilancia de un adulto.
Nota: Conserve el manual. Contiene informacion importante.

Sistema de sujecion en el embalaje:

O}

@ Gire el sistema de sujecion en sentido
contrario a las agujas del reloj.

®$ @ Tire de él hacia afuera, ya no lo necesi- |
tara mas.




INSTALACION DE LAS PILAS

1. AsegUrese de que el juguete esta

apagado. Lm /

2. Localice el compartimento de e O]
las pilas en la parte posterior del ) e
mismo. e

3. Coloque 3 pilas AA/AM-3/LR6
nuevas segin muestra el dibujo. Se
recomienda el uso de pilas alcalinas para un mejor rendimiento
del aparato.

4. Coloque de nuevo la tapa y cierre el compartimento.

ADVERTENCIA:Se requiere ensamblaje por parte de un adulto para
la instalacion de las pilas. Mantenga las pilas fuera del alcance de
los nihos.

IMPORTANTE: INFORMACION SOBRE LAS PILAS

* Instale las pilas correctamente respetando los signos de polaridad
(+, -) para evitar cualquier tipo de fuga.

e Se recomienda el uso de pilas alcalinas de alto rendimiento
especificas para productos tecnologicos.

* Utilice Unicamente el tipo de pilas recomendadas.

* No mezcle pilas nuevas y viejas.

No utilice pilas de diferentes tipos.

Reemplace todas las pilas cada vez que se cambien.

No utilice pilas deterioradas.

No se debe provocar cortocircuitos en los bornes de una pila.

Las pilas deben ser instaladas por un adulto o bajo su supervision.

Retire las pilas usadas del juguete.

Extraiga las pilas cuando no se vaya a utilizar el juguete

durante un largo periodo de tiempo.

* No acerque ni tire las pilas al fuego.

* No intente recargar pilas normales.




* Retire las pilas recargables del juguete para su carga.
¢ Se debe recargar las pilas recargables siempre bajo la
vigilancia de un adulto.

Ayudenos a cuidar nuestro entorno, es responsabilidad de todos.
¢ Este simbolo indica que este producto y sus pilas no

deben tirarse a la basura al final de su vida (til, sino que

deben ser depositados en contenedores especiales,

para poder reciclarlos adecuadamente y asi evitar

dahos en el medio ambiente o efectos perjudiciales

para la salud. Por favor, respete la normativa vigente y

recurra a un Punto Limpio o a los servicios destinados

para tal fin en su localidad.
¢ Los simbolos Hg, Cd, o Pb indican que las pilas contienen

un nivel de mercurio (Hg), cadmio (Cd) o plomo (Pb)
mayor del permitido en la directiva europea (2006/66/
I

CE).
e La barra debajo del contenedor indica que el producto
esta en el mercado después del 13 de agosto de 2005.

CARACTERISTICAS \
1. ON/OFF @

Pulsa este boton para encender o apagar el ordenador.

2. SELECTOR DE JUEGO ”:.-‘

Desliza el selector para cambiar el modo de juego. Modo
musical a Modo Aprendizaje.




BOTON SELECTOR ..

En el modo Aprendizaje, pulsa este boton para escuchar frases
aleatorias con las que aprender.

En el modo Musical, conoceras diferentes instrumentos y sus
sonidos.

BOTON MUSICA DE FONDO
Pulsa este boton para activar o desactivar la misica de fondo.

aaprps (BEIAQ

Pulsa los botones de apps para aprender saludos, normas de la
vida diaria, clima o escuchar canciones.

BOTONES DE LETRAS

Pulsa en cada boton para aprender las letras, objetos y
melodias.
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PIANO

Pulsa las teclas del piano para aprender nimeros y a contar o
jugar a componer canciones con las notas musicales.
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8. DESCONEXION AUTOMATICA

Para preservar la duracion de las pilas, la unidad se apagara
automaticamente después de unos minutos sin jugar. Para
encender de nuevo la unidad, debera pulsar el boton On.
Nota: si las luces LED se apagaran durante el juego, instale pilas
nuevas. Las pilas deberan ser instaladas por un adulto.

ACTIVIDADES

1. Modo Aprendizaje

Pulsa los botones de letras para aprender
las letras.

Pulsa las teclas del piano para aprender
ndmeros y a contar.

Pulsa el botén selector para escuchar
aleatoriamente frases de letras o
nameros.

4 Apps de Aprendizaje:

¢Quiéen llama? A

Disfruta llamando a los animales y obteniendo divertidas
respuestas.

Eventos @

Escucha divertidos eventos del dia a dia y fiestas especiales.
Metereologia E

Escucha la prevision y aprende qué ropa usar segun el clima.
Canciones

Escucha y canta con los animales de la banda.




2. Modo Musical
Pulsa los botones de letras para escuchar
una melodia diferente en cada boton.
Pulsa las teclas del piano para crear tu
propia musica o mezclar con la melodia.
Pulsa el boton Selector para cambiar los
instrumentos y escuchar sus sonidos.

4 Apps de Aprendizaje:
¢Quien llama?
Disfruta de las conversaciones de los animales.

Eventos
Aprende algunas fechas importantes.

Metereologia
Aprende sobre el clima que hay en algunas partes del planeta.

Canciones
Escucha y canta con los animales de la banda.

Canciones:

Cancion 1: Aprendamos a contar, mientras tu disfrutaras,
numeros, letras que observar, junto a mi aprenderas.
Cancion 2: Ven y canta conmigo,
aunque en la calle llueva,
ven a seguir el ritmo,
y muy feliz seras.




CUIDADO Y MANTENIMIENTO

Limpie el juguete con un panho suave ligeramente himedo. No
utilice disolventes ni abrasivos.

2. Manténgalo lejos de la luz directa del sol o de cualquier otra
fuente de calor.

3. Quite las pilas cuando el juguete no vaya a ser utilizado
durante un largo periodo de tiempo.

4. No deje caer la unidad sobre superficies duras, ni la exponga
a la humedad o al agua.

5. No trate de reparar la unidad ni desmontar el producto.

SOLUCION DE PROBLEMAS

Si por alguna razon la unidad deja de funcionar o lo hace con
irregularidad, por favor, siga estos pasos:
1. Apague el juguete. ‘

2. Quite las pilas.

3. Deje que la unidad repose durante unos minutos, después,
vuelva a poner las pilas.

4. Encienda el juguete, ahora deberia funcionar.

5. Si el producto sigue sin funcionar, utilice pilas nuevas. Si el
problema continlia, por favor, péngase en contacto con nuestro

Servicio de Atencion al Cliente a través del teléfono 913120770
(valido Unicamente en Espana) o del correo electronico
informacion @vtecheu.com. Las consultas deben ser realizadas por
un adulto.




Para buscar mas informacion

acerca de nuestros productos
y consultar las condiciones de

garantia visite nuestra pagina
web.

www.vtech.es
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